Et utgiverbilag fra Sgr-Trgndelag fylkeskommune

Dataspill blir mer og mer vanlig innen opplaaring | neeringslivet, innen utdannelse og innen reklame.
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Digital utvikling og dataspill er sentralt i Trendelag. Med NTNU
i spissen dras det ogséd i gang en sterre nasjonal spillsatsing.

Offentlig innsats

Fylkesordfgrer Tore O. Sandvik
er sammenlignet med ordfgrer
Oh Se-hoon | den sgrkoreanske
hovedstaden Seoul. Likheten er
at begge vil profilere byen gjen-
nom satsing pa teknologi- og
digital kultur.

- Fylkeskommunen har tatt
initiativ il & koordinere og fa
de ulike aktgrene til & mgtes. Vi
gnsker 8 tiltrekke oss og samle
kompetanse p& teknologi- og
digital kuitur | Trondheim. Spill
er en neering som vokser raskt.
Spillsatsing bar bli en del av en
utviklingsstrategi for Trgndelag,
mener fylkesordfgrer Tore O,
Sandvik.

Utklipp fra spillet Tyrihans 2.0 produsert av

TerraVision.

NTNL vil bli spillenes herre
Norge mangler en helhetlig ut-
danning innen dataspill. NTNU
er pa god vei til 8 fylle den opp-
gaven. Universitetet har ogs8
etablert et eget forskningspro-
gram som skal styrke kompe-
tansen innen bruk og utvikling
av dataspill. Det ble nylig utlyst
tre stipendiatstillinger hvor det
skal forskes p& integrering av
dataspill | utdanning og utvikling
av spill som motiverer til sosiali-
sering gjennom mobilteknologi.
Utdanningen kan tenkes &
bli teambasert etter modell av

hvordan slike spill lages av eta-
blerte selskap. Det er mange
ulike oppgaver som skal lgses:
Programmering, konsept, lyd,
grafikk, animasion osv. Den fag-
lige oppgaven kan ogsa bli en
oppgave i hvordan man grinder
et selskap. - Nve ideer kan for-
hépentligvis bli nye selskap, sier
Alf Inge Wang.

Nasjonal spillutviklingskenkurranse
Sistnevnte ide har studentor-
ganisasjonen Start NTNU tatt
tak i. De jobber for & legge til
rette for nyskaping, og veileder
studenter | hvordan man etable-
rer egen bedrift. De har na eta-
blert Norwegian Game Awards
(NGA), en nasjonal spillutvik-
lingskonkurranse for studenter
og ungdom. Det blir kick-off for
konkurransen fredag 19. okto-
ber under Technoport-festivaien
i Trondheim. Finalen blir i mal
2008. Man konkurrerer om pris
for beste PC-spill, beste web-
spill og beste konsept.

Leder for NGA Ingeborg Kram-
prud gnsker & vise at spill er mer
enn bare en nerdete guttegreie.

+ [ 2008 ble det omsattfor en halv mrd
Kkroner | dataspill i Norge.
«BPaverdensbasis er dataspillbransjen
starre fomsetning enn musiklc og kinofilem
il samimien.

s Detsterste norskespillutviklingsselska~
peter Funcom, som bar gatt fra & vesre

et lite firmatil & blien stor internasjonal
merkevare, Deresneste spill Ageof Conan’
lanseres imars 2008 og vilkoste ca 150 mill
i & utvikle:

«Kulturdepartementet jobber mned &
utarbeide en egen stortingsmelding om

~ Vi pnsker & f& med studenter
og ungdom med ulik bakgrunn;
alt fra kunst- og litteraturstu-
denter, til musikere, og 0gsd de
mer hardcore programmererne.
Det viktigste er egentlig 8 ha en
god ide og komme opp med et
godt konsept.

Spill er mer ern underholdning
- Mange forbinder dataspill med
spilling p@ gutterommet, men
dataspill blir mer og mer vanlig
innen oppleering 1 naeringslivet,
innen utdannelse og innen re-
kiame, forteller Alf Inge Wang,
fprsteamanuensis ved NTNU.
TerraVision er en spin-off be-
drift fra NTNU-miliget som har
lykkes med spillutvikiing innen
siangeren Serious Games, det
vil st spill til oppleering, sam-
handling og markedsfpring. Ett
av prosjektene deres er Tyri-
hans TerraExplorer, utarbeidet
for Statoil | forbindeise med ut-
byggingen av Tyrihans-feltet og
Kristin-plattformen. Spilleren tar
rollen som trainee, som gjen-
nom & Igse ulike oppgaver far et
innblikk i moderne offshore.

datashill

+Elektronisie spill deles glerne oppi tre
typer: spill for PC. muobilspill ogspill for
konsoll fkoblet £l TVenl.

« [ felge bransieorganst ESAer glennom-
snittsspilleren av elektroniske spill 33 &r
gamrmeliog 3av B ermenn.

« Massive Multiplayer Online Role Games
MMOREG) ~ online spill hvar spillere motes
far-& spllle mot hverandre er blitt veldig
populeert:| felge rapport fra Nielsen
Entertainment er 64% av alle onlinespillere
jenter.

En konfaranse under Technoport Festival 07
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Se konferansen pé& mobil. Send klima til 2242

Klimateknologikonferansen er et toppmete
maellom politikk op teknologl, der sekelus
rettes mot teknologisk mulige lasninger pa
klimautfordrinpen op politislovilie tl 8 ta
bruk disse.

Vi stér foran dramatiske Kimaendringer,
klimaendringer som verdens forskere
mener er menneskeskapte. Hyilike lasninger
erteknologisk mulig op politisk realiserbar?
Les merogmeld deg pé:

Velkommen til klimakonferansen 1 KREVTIVE TREONDELAG



