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Gradicghet

Gareedy - adjective

| immoderately desirous of acauiring ea. wealtth; “they are avaricious and

w o

will do anything £or money’; "casting covetous eyes on his NelchRor's
fields"; "a arasping old miser”; "araspina commercialism”; "areedy £or money
and power"; "arew richer and areedier”; "prehensile employers stinay with

raises for their employees" [syn: avaricious]

2. (often followed By 'for") ardenttly or excessively desirous; "avid for
adventure’. "an avid ameition to succeed"; "fierce devouring affection’;
“the esurient eyes of an avid curiosity’; "areedy for fame’

[syn: avid]

3. wanting to eat or drink more than one can reasonakly
consume; "don't re areedy with the cookies”

WordNet® 3.0, © 2006 ry Princeton University.




Gradicghet

e Gradighet er (Bla) en aenerell teknikk £or
OpPtiMmerinasprorlemer

e Vi prever 0ss pd Noe lurt og satser pd at dette er
riktia!

- Hva som er lurt?

- Blir dette riktia?




S
B =

Gradighetseaenskaper

e Optimal delstruktur

— en Optimal [esning til et prorlem inNneholder
optimale lesninger til delprorlemene

e "The Greedy Choice Property

- en GloraH optimal Iesnina kan OppNas ved 3

ta Iokalt optimale reslutninaer /

Ors! Disse skal revises (evt. pd eksanmen).

L as =S T
.



Gradighet, tilleaaskrav

e Minst et av delprorleme ma kunnre [sses for sea selv ':.

« Det er ikke lov 8 gjsre NCe som strider med
Retinaelsene til prorlemet

e Det er lkke |ov 8 anare Nnoe Vi har
a)jort tidigere.
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Activity Selection Proelem

B - Gitt flere aktiviteter med en start—tid Slil oa en
slutt—tid FLil, finn et maksimalt antall av ikke-
koliderende aktiviter.

e Gridighet:

- Sorterer aktivitetene etter sluttid oa velaer den
Lorste ferst.

- For alle de gjenstdende, hvis denne
aktiviteten kolliderer med den forrige
VI har tatt, forkaster den. Tar den med ellers.




Activity Selection Proelem

E ksempel:
http:/ /www.cs £suedu/~copHS3l/slideshow/imaces__content/ figurell_laid

o Lurespsrsmal:

- Gitt flere aktiviteter med en start—tid Slil,
en slutt—tid FLi] og en relsnning MLil, finn
et utvalg av lkke-koOliderende aktiviter
SOM Girr en Maksimal Belsnning.

(Hint: Gradighet? DP?)




Eksemmpelprorlemer

Activity Selection Proelem (forelest tidligere)

Fractional Knapsack Prorlem (forelest tidligere)
- ORs: Virker ikke pd8 O-l Knapsack Prorlem

Shortest Path (forelest tidligere)
Minimumnm Spanning Tree (forelest tidligere)

Optimale Prefikskoder (kommer nub

APProksimas jonsissninaer til Traveling
Salesperson Proglem, Set Covering, Osv. (akvk.)




Hullbman Codes

i e Prefikskding:

- lgen ayldig kodestrena er et prefiks | et annet
&yldig kOdestrena.

- $0,10, 10, IO, IO, .3 , men oasé §00, O, 0, IR

e Gitt en Pfrekvens £o) o en lenade d(e) for hver
streng ¢ i en koding C. Den gjennomshittlice

Bitlenaden til en strena | C er da den
totalle sunmmen av d(e)d£(e)

e Et optimalt prefikstre er et fult rinart tre!




Hullbman Codes

B « Har en menade av strencer of freksvenser. Lacer

| en Nnode for hver streng vi har
¢ S8 lenge det er to eller flere noder iGgjen:

- £)erner to noder med lavest frekvens

- lager en foreldernode med frekvensverdien lik
summen av frekvensene til disse to

- leczer foreldernoden tilgake til de
Gjenstdende nodene.

e Teoremenre | BRoken Reviser at dette resulterer | et

Lullt BiIN2rt tre som air en optimal prefikskode.
e




Hubfman, eksempel




Hubfman, eksempel
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Hubfman, eksempel
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Hubfman, eksempel




Hubfman, eksempel
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Hubfman, eksempel




Hubfman, eksempel




Hubfman, eksempel

B e B(Fast) =3 ¥ 45 =135

- 3 BIts per symeol

- 45 er summen av frekvensene

e B(HULLMBN) = 26
o B(Fast)-B(Huttman)=I

e Kan man Bruke Hubfmmans prinsippet -til

NnOe annet enn kodlr\c{/'



En eksapmensoppaave fra 2004

Oppgave 6  (15%)

Student Lurvik skal summere # positive flyttall, x[1]...x[n], slik at
avrundingsfeilen blir minst mulig. Avhengig av hvordan dette gjeres, kan
de ulike tallene delta i et ulikt antall summasjoner. For eksempel vil x[1],
x[2], x[3] og x[5] delta i flere summasjoner (tre) enn x[6] (én) i felgende
summeringsrekkefelge:

((([1]+ «[3]) + (x[2] + +[5])) + «[6])
Merk her at bade tall-rekkefalgen og parentes-settingen velges fritt.

Hvor stor avrundingsfeilen for en sum av to flyttall blir er avhengig av
hvor stor summen er (sterre sum gir storre feil). Lurvik innser at det kan
vaere lurt a summere slik at de sma flyttallene deltar i flest mulig
summasjoner (det vil si, de kommer “dypt” i parentes-settingen) mens de
store flyttallene deltar i faerrest mulig. Hvis p(i) er “parentes-dybden” til
flyttall x[i] (antall parenteser utenfor elementet) sa definerer Lurvik ferlen
til en mulig lesning som

p(1)x[1]+ p(2)x[2] + ... + p(n)-x[n].

Lurvik ensker na a finne en parentes-setting som minimaliserer dette feil-
uttrykket. Skisser en lasning pa problemet. Hvilken designmetode bruker
du? Vis, med stette i pensum, at lesningen er korrekt.




