Tallsystemer++

- bits og bytes

- flyttall

- binæretall

- omregning mellom tallsystemer

- toers komplement

Digitalteknikk

- multiplekser

- adderer

- dekodere

- porter

- vipper

Datamaskinens oppbygning

- vonNeumann arkitektur

- generelt

- big/little/bi endian
Prosessoren
- styreenhet (kontrollenhet)
- fastprogrammert (også tilstandsmaskin?)

- mikroprogrammert

- utførende enhet (data path)


- mikrooperasjoner

- ALU (aritmetisk logisk enhet)
- registerblokk

- styreord

- programteller

- statusregister

- instruksjonsregister

- instruksjonssykel (flere mulige løsninger)

- f.eks (typisk RISC): 



- hent (fetch)
- dekoding (decode evt. m. sjekk av avbrudd)
- utfør (execute)
- tilbakeskriving (writeback)

- eller (typisk CISC):



- hent (fetch)


- indirekte (indirect)


- utfør (execute)


- avbrudd (interrupt)

- samlebånd


- dataavhengigheter

- håndtering av forgreininger (hoppinstruksjoner), dvs. endring av kontrollflyt

- branch prediction

- RISC vs. CISC

- kompleksitet på instruksjonssett


- antall generelle registre

- antall adresseingsmodi


- antall sykler per instruksjon

- fordeler med hver av dem

Instruksjoner

- instruksjonssett

- assemblyspråk

- antall operander

- 0-operand instruksjoner (stakkmaskin)

- 1-operand instruksjoner (akumulatormaskin)

- 2-operand instruksjoner


- 3-operand instruksjoner 

- load-storemaskin

- adressemodi


- immidiate adressering


- direkte 


- indirekte


- register


- registerindirekte


- displacement


- stakkadressering

- instruksjonsformat

- opkode

- operand

I/O (input/output)
- programmert I/O (polling)

- avbrudd (interrupter)

- hvordan avbrudd påvirker instruksjonsutførelsen

- DMA (direct memory access)
- busser

- arbitrering


- timing

- I/O-moduler 
Lagerhierarki

- hurtigere, men mindre minnetyper nærmere prosessoren
- lagerets (minnets) knytning til en prosessor

Hurtigbuffer (cache)

- utskiftningsalgoritme


- direkte avbildning


- set assosiativ avbildning


- assosiativ avbildning



- LRU (least recently used)



- FIFO (first in first out)



- LFU (least frequently used)



- tilfeldig utvalgt

- regel for tilbakeskriving

- tilbakeskriving (write back)

- gjennomskriving (write trough)

Primærlager

- RAM

- DRAM (dynamisk)


- SRAM (statisk)

- ROM


ROM, PROM, EPROM, EEPROM, Flash

- adresser

- feilkorrigering

- Hammingkode

Sekundærlager

- harddisk (magnetisk platelager)
- RAID

- optisk disk

Innebygde systemer

- krav


- størrelse / vekt


- strømforbruk


- pris


- temperatur

…

